l@ 1 TEMA Il OYUN DUNYASI

OKUMA BECERISi 0Z DEGERLENDIRME OLGEGI Ei\i

Olgiitler Evet Kismen Hayir

Metnin icerigine yonelik tahminlerde bulundum.

Sesimi mekana ve dinleyiciye gore ayarladim.

Akici bir sekilde okudum.

Vurgu ve tonlamaya dikkat ettim.

Anlamini bilmedigim kelime ve kelime gruplarinin anlamlariyla ilgili tahminde
bulundum.

Gelistirmek istedigim becerilerim @
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YAZMA BECERISi 0Z DEGERLENDIRME OLGEGI gjgf

Olgiitler Evet Kismen Hayir

Uygun selam, hitap ve bitirme ifadelerini kullandim.

Temada 6grendigim kelime ve kelime gruplarini yazimin baglamina uygun sekilde
kullandim.

Verdigim bilgilerin dogru ve giivenilir olmasina dikkat ettim.

Nezaket kurallarina uygun bir iletisim dili kullandim.

Tirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullandim.

Yazim ve noktalama kurallarina uyarak yazdim.

Gelistirmek istedigim becerilerim @
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DINLEME/iZLEME BECERIiSi OZ DEGERLENDIRME OLGEGI }.-

Olgiitler Evet Kismen Hayir

Dikkat dagitici davraniglardan kagindim.

Anlamini bilmedigim kelime ve kelime gruplarini not aldim.

Anlamini bilmedigim kelime ve kelime gruplarinin anlamlariyla ilgili tahminde
bulundum.

Anlamini bilmedigim kelime ve kelime gruplarinin anlamlariyla ilgili tahminlerimi
glvenilir bir kaynaktan kontrol ettim.

Gelistirmek istedigim becerilerim @
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KONUSMA BECERISI OZ DEGERLENDIRME OLCEGI }

Olgiitler Evet Kismen Hayir

Uygun selam, hitap ve bitirme ifadelerini kullandim.

Sesimi herkesin duyabilecegi sekilde kullandim.

Temada 6grendigim kelime ve kelime gruplarini konugsmamin baglamina uygun
sekilde kullandim.

Dinleyicilerle g6z temasi kurdum.

Konusurken gereksiz sesler (sey, 111, eee vb.) kullanmadim.

Ani, gozlem ve deneyimlerimi konugsmamla iliskilendirdim.

Yoneltilen sorulari nezaketle cevapladim.

Gelistirmek istedigim becerilerim @




